Ideen for ein Fledermdavstest

Mochtest Du deine Freunde zu einem Fledermausfest einladen?

Dann bist du hier genau richtig!

Hier findest Du einige Ideen, die Du an einem Fledermausfest machen
kannst:

erme
may US@ uetz|j

Draculacake

. aus ,Neue Kreationen aus der Betty
dirg Bossi Backstube* S.46

Wenn Du noch eigene tolle Ideen hast, dann schick sie uns doch zu:

M. und F. Heeb, Lindenstr. 3, 9220 Bischofszell, mail: flatter-
express@bluewin.ch



Einladengskarten

for’s Fledermdustest

Material:

Schablonenvorlage Fledermauskarte
Braunes oder schwarzes festes Papier
Helles Papier, Resten

Leim

Weisser Farbstift oder weisser Rollstift

Vorgehen:
Fledermausschablone ausschneiden.

Mit einem weissen Farbstift auf ein braunes
oder schwarzes festes Papier tUbertragen.

Fledermaus ausschneiden.

Gesicht, Ohren mit weissem Rollstift oder
Farbstift einzeichnen.

Textteil auf helles Papier tbertragen,
Einladungstext auf notieren.

Textteil in die Mitte der Fledermaus aufkleben.

Flagel nach vorne falten (Senkrecht)

Freut Euch auf ein lustiges Fledermausfest!




BP]I&'BGMOIIUHQ (oder Gesichts-Bemalung)

Material:

Mischpalette (alte Milchpackung)
Haushaltspapier

Wasser

Schminkfarben

Pinsel

Schwammli

Wasserfeste Schablonen

Ev. Haarband (Gesichtsbemalung)

Vorgehen:

—

1. Schablone und Stelle zum Bemalen
festlegen

2. Farbe eher trocken auf Mischpalette geben,
mit zusammengehaltenem Schwammli Farbe auftupfen
und ...

3. ...vorsichtig auf gewlnschte Stelle tupfen.
(zu wasserige/ nasse Farbe verlauft gerne
und gibt keine klaren Abgrenzungen mehr.)




4. Schablone entfernen,
ev. Knochenlinien, Augen und Mund
aufmalen

5. Mit Glitzerspray leicht tUbersprihen (Farbe halt dadurch auch etwas besser!)
Achtung! Bei Bemalungen im Gesicht! Augen unbedingt vor dem Besprihen
abdecken!!!

Varianten:
Zuerst Hintergrund tupfen, dann Fledermaus dartber tupfen
1. Mondhintergrund 2. Abendstimmungshintergrund

Nur Hintergrund farbig tupfen




Fledermdusgeetzli
Teig:

250 g Butter schaumig rihren

250 g Zucker beigeben
2 Eier dazugeben, riihren

100 g Mandeln gemahlen beigeben,
darunterziehen

% abger. Zitronenschale

450 g Mehl

Vorgehen:
Den Teig zubereiten, mind. 1 Stunde kihistellen.

Auf Mehl 3-4 mm dick auswallen.
Mit Fledermausformli Fledermause ausstechen

Blech mit ausgestochenen Fledermé&usen
nochmals kurz kihlstellen.

Im Vorgeheizten Ofen
bei 200° C ca. 10 Min. backen

(die Rander sollten leicht braun werden).

Je nach Lust mit Schoggiglasur verzieren.

Mmmhhhh, aber nicht alle alleine aufessen!




Fledermdaus-Drink
mit Yrink-Robhrii

FledermausTrink-Rdhrli

Material:

farbige Tonpapier- oder Fotokartonresten
Schere

Cutter und Schneidunterlage

Rohrli

Bleistift

Schablone

Vorgehen:

Eigene Fledermaus zeichnen oder Vorlage als Schablone auf Karton tUbertragen und
ausschneiden.

Fledermausschablone auf festes Papier Gbertragen.

Ausschneiden, zweimal quer mit Cuter einschneiden (far Réhrli)

Rohrli durch Einschnitte stossen.

Trinlchalin - Selaabblone

Fledermausdrink (fiir 1Longdrinkglas a 2dl):
6 cl Ananassaft in ein Longdrinkglas fullen
12 cl Orangensaft

2cl Grenadinsirup am Schluss vorsichtig zum Drink giessen

Mit dem Fledermaus-Trink-Ro6hrli verzieren,
je nach Belieben Eiswurfel beigeben.



Spiele for’s Fledermdaustest

,HOrst Du mich?“, Bewegungsspiel

Bei diesem Spiel geht es um das "Héren" von Fledermausen.

Alle Kinder bilden einen grofRen Kreis und halten sich an den Handen, ein Kind ist die Fledermaus und
hat verbundene Augen, ein weiteres Kind ist das Beutetier. Dieses hat 2 Steinchen oder Nussschalen
in den Handen und klopft sie die ganze Zeit leicht gegeneinander, wahrend es lauft. Die Fledermaus
versucht nun, nach Gehor das Kind zu fangen. Der Kreis ist als Begrenzung wichtig, weil sonst der
Abstand zu groR werden kdnnte und die Fledermaus nichts mehr hort.

,Mit den Ohren sehen” Gehérmemorie

Fledermause sehen mit den Augen fast nichts, so wie wir nachts. Sie finden ihr Futter mit Hilfe ihrer
Ohren. Das heisst, sie rufen sehr hohe Téne und warten das Echo ab. Flederm&use kénnen sich dank
ihrer sehr guten Echoortung auch im Dunkeln bestens zurechtfinden. Sie fliegen auch nicht in eine
Wand oder einen Baum.

Horst Du auch so gut wie Flederméause? Versuche durch schiitteln die beiden passenden Dosli zu
finden. Immer zwei Dosli gehdren zusammen.

Material: 24 Filmdosli je zwei gleich gefiillt

,,FIedermaus flieg aus” Wahrnehmungsspiel flr eine groBere Gruppe

Die Gruppe stellt sich im Kreis auf. Alle stehen dabei so auf Liicke, dass eine Person hindurchgehen
kann. Einige dirfen Flederméuse sein. Sie stellen sich in die Mitte mit dem Gesicht zum Kreis
gewandt. Auf ein Signal hin schlielRen sie die Augen und bewegen sich nach aulRen auf den Kreis zu.
Ihre Aufgabe ist es mit geschlossenen Augen zwischen zwei Spielern hindurch zu kommen und so den
Kreis zu verlassen ohne sie anzustoRen oder anzurempeln. Kommt eine Fledermaus auf zwei Spieler
zu, um zwischen ihnen aus dem Kreis zu gelangen, geben diese entsprechende Signale, indem sie die
Handflachen gegeneinander reiben. Dadurch kann die Fledermaus sich nach Gehor orientieren. Bei
Kindern missen eventuell die Augen verbunden werden.

GruppengrofBe: 12 bis 99 Personen; Alter: 10 bis 99 Jahre

,Fledermaustanz”

Es lduft leise Musik im Hintergrund. Die Kinder strecken die Arme von sich und ,fliegen” leise und
gerauschlos , ohne irgendwo anzustossen, durch den Raum. Sobald die Musik abstellt, miissen sie in
der entsprechenden Haltung ca. 30 Sekunden still stehen. Wer das nicht schafft, oder beim Fliegen
irgendwo anstésst muss raus.

Bei diesem Spiel ist es wichtig, dass die Kinder gut auf die leise Musik horen und gleichzeitig darauf
achten, wo sie hinfliegen.

GruppengroBe: 4 bis 99 Personen; Alter: 3-99 Jahre; Material: Musik



